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• 名声点（勝利点）をX点得る: 名声トラックにある 

  

        
          

  

     
            

 

マーカーを数値分だけ前に進める。

• カードをX枚引く: 数値分のカードを山札から引き、
手札に加える。

  • Xドル得る: 共通サプライから数値分のドル駒を取り、 
　　個人ボードの左側に置く。

         
           
           
           

    
 
 

用語集

  

  
 
 

  
 

 

• 引き分け: 引き分けの場合は出版トラックがより先に進ん 
　　でいるプレイヤーの勝ちとする。

   
　　  
　　  
　　

• 出版トラック: プレイヤーの順番を決めるほぼ全ての場合
において、出版トラックのマーカーがより前に進んでいる
プレイヤーが先となり、同じマスにあるときはより上にある 
マーカーが先となる。

• カードを捨てる: カードを捨て札置き場に置く。

• カードを交換する: 手札から任意の枚数のカードをリザ
　　ーブに置く。その後、同じ枚数のカードをリザーブから手札
　　に加える。

出版 ドル 人物

建設計画 名声 摩天楼

  

• リザーブ: 個人ボードの下側に置いているカード。

• カードシンボル: カードは全部で６種類:

• カードのペア: フェーズ０において、プレイ人数に応じた
　　枚数のカードをペアにして場に並べる。各プレイヤーは場
　　から２ペアずつ手札として取ることになる。

         
           
   

• カードプレイ: フェーズ２において、そのときの入札 
　　ラウンドに合ったカードを任意の枚数分プレイすることが 
　　できる。（カードを自分の前に表向きで出す）

    

      
             
       

      
             
       

  

  

• 人物タイル: エレベーターの隣に並べられたタイル。

• 人物タイルを取る: エレベーターの隣に表向きで並んだ
 人物タイルのみ取ることができ、取ったタイルは個人ボード 

の上側に置く。人物たちはプレイヤーの会社の一員となる。

• 人物タイルを使う: 各人物タイルは対応するフェーズか

　　最終得点計算の間に一度使える。

• 人物タイルに１ドル置く: 人物タイルが使用済みであ
　　ることを示す。人物タイルはそれぞれ各ラウンドにつき一度
　　だけ使用できる。例外はタイルに記載されている。

       
            
  

  

           
          

   
　　  
　　

• 入札: 各プレイヤーは入札ラウンドに合ったカードを何枚
　　かプレイすることで、入札ラウンドごとに一度だけ入札
　　できる。

• 入札ラウンド: フェーズ２では、連続した６つの入札
ラウンドが行われる。各入札ラウンドの間、対応するカー
ドがプレイされる。
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プレイする

山札のカード

手札のカード

ペアのカード（フェーズ１）

リザーブのカード

任意のカード

プレイ順

ワイルドカード

名声カード

名声トラックを進める

自分のリザーブにカードを加える

プレイヤーの摩天楼

中立プレイヤーの摩天楼

出版トラックを進める

持っている乗り物

フェーズ 人物タイル

 

          
           

  

     

          
          

   

アイコンが示す地区にある摩天楼 
１つごとに（例は緑の地区）

   

1 : １勝利点を得る。 手札から任意の枚数のカー 

ドを捨て、捨てた枚数分のカードを山札から引く。

 

2: ペアを１つ選ぶ代わりに、異なる２ペアから１ 
枚ずつカードを取る。場に残った２枚のカードを新 
なペアにする。

 3: １勝利点を得る。山札から１枚引き、表向きで
リザーブに置く。使うたびにリザーブのカードが増 
え、手札から交換できるカードが増える。

 

捨てる / ゲームから除外する

得る

左：コスト 右：効果

特定のアイコンを持つカード

特定のアイコンを持つリザーブのカード

  

ドル

  

7: 人物タイルを１枚ゲームから除外し、そのタイル
よりも１つランクが高いか、それ以下のランク人物
タイルを得る。

 
 

6: 銀行から２ドル得る。

アイコン / シンボル

任意の人物タイル

5: 山札からカードを３枚引き、２枚捨てる。

4: １ペアを２回に分けて取らずに、１度に２ペア 
取ることができる。

例：もしランク２の人物タイルを除外したなら、場 
からランク３の人物タイルを取ることができる。 
もしランク５を除外したなら、別のランク５のタイ 
ルを取ることができる。
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8: ちょうど今取ったペアのカードと同じカードが
リザーブにあるなら、それを手札に加えてもよい。
その後、山札からリザーブを補充する。

例：もし白と黄のカードのペアを取っていて、リ
ザーブにも白と黄のカードがあるなら、そのリザ
ーブの白のカード１枚と黄のカード１枚を手札に
加えてもよい。

  

 

   

フェーズ 人物タイル

          
         
   

 

  

 
 

 
 

 
 

12: 勝利点を１点得る。リザーブのカードを任意
の枚数捨てる。捨てた枚数分のカードを山札から引
き、リザーブに補充する。

  

 
  

例：もし現在の入札ラウンドが出版（白）なら、任
意のカード１枚を白の出版カードとしてプレイでき
る。

14: 出版トラックを１か２マス戻す。戻したマス数

 

分だけワイルドカードをプレイしたとみなす。

 

 
 
 
 

例：エレベーター（黒）の入札ラウンド中、黒のエ 
レベーターカードを３枚プレイし、出版トラックを 
２マス戻したなら、５枚のエレベーターカードをプ 
レイしたとみなす。

 15: 手札から１枚以上のカードをプレイすると
き、リザーブから同じアイコンのカード１枚を追
加でプレイしてもよい。そうしたなら山札から１
枚引き、リザーブに補充する。

メモ：

 

  
 

 

 

 

• この人物タイルを２枚持っている場合、プレイ 
した１枚のカードに対して２回発動してもよい。
（リザーブから追加で２枚プレイできる）

 

  
          
         

   

    
     

           
        

 
    

     
           
        

 

    
     

          

• リザーブに補充したカードは補充したラウンド
中に手札のカードと交換してプレイしてもよい。

 • 人物タイル13や20の効果でアイコンを変換し
たカードを再利用して、この人物タイルの効果を適
用することはできない。（同じアイコンを持つカ
ードとはみなさない）

• 現在の入札ラウンドと合わない種類のカード 
をプレイしてもよい。その場合はラウンドに合わ 
ないカード２枚を、入札ラウンドに合うカード１ 
枚として扱う。

 
み、あなたの入札順を最後にする。他のプレイヤー
はこの入札ラウンドに人物タイル18を使用すること
はできない。

 18: 銀行から１ドル得る。現在の入札ラウンドの

 19: 名声カードから得られる勝利点が２倍になる。 
人物タイル17を同時に使用した場合、追加された名
声カードにも効果を適用する。

 

  
 

  13: 任意のカード１枚を現在の入札ラウンドに合
うアイコンのカードとしてプレイする。

  
  

 

例：現在の入札ラウンドは摩天楼（赤）。出版カー 
ド（白）１枚を摩天楼カード（赤）２枚分としてプ 
レイできます。

20: 任意のカード１枚を、入札ラウンドに合ったア
イコンのカード２枚分としてプレイする。

21: 「名声」か「摩天楼」アクションで摩天楼を

22: 入札結果の判定の後、あなたがプレイしたカー
ドを２枚まで手札に戻す。

9: 銀行から１ドル得る。山札からカードを１枚引く。

10: 山札からカードを２枚引く。

 

16: ワイルドカード１枚を入札に追加する。

17: 名声カード１枚を入札に追加する。

建設するとき、サプライから摩天楼コマを１つ取
り、 同じ地区に追加で置く。

11: 中立プレイヤーの摩天楼コマ１つを自分のプレイ
ヤー色の摩天楼コマと置き換える。置き換えた中
立プレイヤーの摩天楼コマはゲームから除外する。
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23: ２勝利点を得る。

 

25: ３勝利点を得る。

 

27: あなたの出版トラックの順位に応じたマス数
分、出版トラックを進める。中立マーカーは順位の
計算に含めない。

例：４人プレイであなたが最下位なら出版トラック
を４マス進める。２人プレイで２位なら３マス進め
る。

      28 -  32:  色が一致する街灯がある地区にあるあな
たの

 
 

34: カードアイコンを１つ選ぶ。リザーブにあるそ

 

のアイコン１つにつき２勝利点を得る。

 

36: 持っている人物タイル１枚につき１勝利点を
得る。

            
      

       

  
 

   

            
       

         
 

            
       

         
 

            
       

         
 

   

   を持つ人物タイル

   
 
 

フェーズ 人物タイル

  26: 出版トラックを１マス進める。サプライから

  
 上げ）につき１勝利点を得る。

33: あなたが進めた出版トラック２マス（端数切り

 24: １勝利点を得る。サプライから摩天楼コマを
１つ取り、個人ボードに置く。

摩天楼コマを１つ取り、個人ボードに置く。

摩天楼コマ１つにつき１勝利点を得る。

37 - 39: タイルに描かれた乗り物コマの組み合わせ
が個人サプライにあれば、 １組につき５勝利点を
得る。点数計算に使用した乗り物コマは共通サプラ
イに返す。

40 - 42: タイルに描かれた乗り物、ドル、摩天楼
の組み合わせが個人サプライにあれば、１組につき 
６勝利点を得る。点数を計算した乗り物コマは共通
サプライに返す。

 
１ヶ所につき２勝利点を得る。

35: あなたの摩天楼コマが３つ以上置かれた地区

（訳者注：各地区には３色ずつ街灯があるた
め、３箇所の地区にある摩天楼コマの合計が得
点になります）




